ACTIVIDAD FAMILIAR

Encuentro de dos
mundos

3Qué necesitamos?
* 2 impresiones de la plantilla con las tarjetas.
* Tijeras.

3Cémo se hace?

1. Recorta sobre la linea punteada cada tarjeta.

2. Revuelve las tarjetas y colécalas boca abajo.

3. Juega en familia y quien descubra mds pares jganal

Informacién:

A finales del siglo XV en el reino de Espafia, el marino genovés Cristébal Colén planeé dar la vuelta
al mundo para llegar a la India; pues la tierra era redonda y no plana como antes se creia. Después
de varias entrevistas fallidas, por fin los reyes catélicos, Isabel de Castilla y Fernando de Aragén
decidieron financiar el viaje del navegante.

El 3 de agosto de 1492 zarpé del Puerto de Palos con tres embarcaciones: La Niiia, la més
pequefa, La Pinta y la Santa Maria, en nombre de Isabel.

Durante el viaje, Colén acompaiiado de su tripulacién desafié los mitos y leyendas de los marinos
iAl gran calamar gigante y al hermoso canto de las sirenas! La tripulacién logré vencer jHurral

Pero también se enfrenté a graves problemas en mar abierto, los roedores y las picaduras de
mosquitos hacian que la tripulacién enfermara y algunos murieran, ademds el alimento y el agua
empezaban a escasear, por ello sintieron un gran alivio cuando un dia Rodrigo de Triana grité:
iTierra a la vistal

El 12 de octubre de 1492 el gran explorador Cristébal Colén llegé a tierra firme y la bautizé como
San Salvador. Al regresar a Espaiia llevé consigo objetos de oro, animales e indigenas para mostrar
la riqueza a los reyes de Espaiia ocasionando el hecho histérico: jEl encuentro de dos mundos!









