
¿Qué necesitamos?
• 2 impresiones de la plantilla con las tarjetas.
• Tijeras.

¿Cómo se hace?
1. Recorta sobre la línea punteada cada tarjeta.
2. Revuelve las tarjetas y colócalas boca abajo.
3. Juega en familia y quien descubra más pares ¡gana! 

Información:
A finales del siglo XV en el reino de España, el marino genovés Cristóbal Colón planeó dar la vuelta 
al mundo para llegar a la India; pues la tierra era redonda y no plana como antes se creía. Después 
de varias entrevistas fallidas, por fin los reyes católicos, Isabel de Castilla y Fernando de Aragón 
decidieron financiar el viaje del navegante.

El 3 de agosto de 1492 zarpó del Puerto de Palos con tres embarcaciones: La Niña, la más 
pequeña, La Pinta y la Santa María, en nombre de Isabel. 

Durante el viaje, Colón acompañado de su tripulación desafió los mitos y leyendas de los marinos 
¡Al gran calamar gigante y al hermoso canto de las sirenas! La tripulación logró vencer ¡Hurra! 

Pero también se enfrentó a graves problemas en mar abierto, los roedores y las picaduras de 
mosquitos hacían que la tripulación enfermara y algunos murieran, además el alimento y el agua 
empezaban a escasear, por ello sintieron un gran alivio cuando un día Rodrigo de Triana gritó: 
¡Tierra a la vista! 

El 12 de octubre de 1492 el gran explorador Cristóbal Colón llegó a tierra firme y la bautizó como 
San Salvador. Al regresar a España llevó consigo objetos de oro, animales e indígenas para mostrar 
la riqueza a los reyes de España ocasionando el hecho histórico: ¡El encuentro de dos mundos!

ACTIVIDAD FAMILIAR
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